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1.  Наименование дисциплины

Микросервисная архитектура

2.  Перечень планируемых результатов освоения образовательной программы (перечень компетенций) с указанием
индикаторов их достижения и планируемых результатов обучения по дисциплине

Код компетенции Наименование
компетенции

Индикаторы достижения
компетенции

Результаты обучения (умения и знания), соотнесенные
с индикаторами достижения компетенции

ОПК-6 Способен разрабатывать ал‐
горитмы и программы, при‐
годные для практического
использования, применять
основы информатики и про‐
граммирования к проектиро‐
ванию, конструированию и
тестированию программных
продуктов

Разрабатывает алгоритмы решения
простых информационных задач и
выражает их на языке
программирования

Знать: языки программирования
Уметь: разрабатывать алгоритмы решения простых ин‐
формационных задач

Анализирует алгоритмы в части
производительности, оптимально‐
сти, вырабатывает рекомендации
для оптимизации алгоритмов
программ

Знать: основы алгоритмизации
Уметь: вырабатывать рекомендации для оптимизации ал‐
горитмов программ

Проводит ручное и автоматизиро‐
ванное тестирование программных
продуктов по методам черного и бе‐
лого ящика, составляет набор тесто‐
вых случаев

Знать: методы черного и белого ящика
Уметь: проводить ручное и автоматизированное тестиро‐
вание программных продуктов, составлять набор тесто‐
вых случаев

ПКП-6 Способность вести разра‐
ботку программных систем в

Придерживается рекомендованного
в команде стиля написания кода,
проводит рефакторинг написанного

Знать: основы рефакторинга кода
Уметь: придерживаться рефакторинга написанного кода,
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Код компетенции Наименование
компетенции

Индикаторы достижения
компетенции

Результаты обучения (умения и знания), соотнесенные
с индикаторами достижения компетенции

команде, вести эффективную
коммуникацию

кода, в том числе, другими членами
команды, проводит код-ревью

в том числе, другими членами команды, проводить код-
ревью

Документирует код, архитектуру,
дизайн, требования к программной
системе с использованием принятой
в команде системы технических
стандартов

Знать: системы технических стандартов
Уметь: документировать код, архитектуру, дизайн, требо‐
вания к программной системе

Использует инструментальные
средства командной разработки
программного обеспечения, кон‐
троля версий, отслеживания оши‐
бок, планирования процессов разра‐
ботки в зависимости от принятой в
команде методологии разработки

Знать: инструментальные средства командной разработки
программного обеспечения, контроля версий, отслежива‐
ния ошибок, планирования процессов разработки
Уметь: использовать инструментальные средства команд‐
ной разработки программного обеспечения, контроля вер‐
сий, отслеживания ошибок, планирования процессов
разработки

Выстраивает эффективную двусто‐
роннюю коммуникацию с нетехни‐
ческими специалистами по пред‐
мету разработки предметной обла‐
сти в целом

Знать: методы коммуникации с нетехническими специа‐
листами
Уметь: выстраивать эффективную двустороннюю комму‐
никацию с нетехническими специалистами

Коммуницирует задачи разработки
между членами команды, оценивает
трудоемкость и сложность выполне‐
ния задач разработки, ставит задачи
и контролирует их выполнение, в

Знать: трудоемкость и сложность выполнения задач раз‐
работки
Уметь: ставить задачи и контролировать их выполнение,
в том числе в письменной формализованной форме
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Код компетенции Наименование
компетенции

Индикаторы достижения
компетенции

Результаты обучения (умения и знания), соотнесенные
с индикаторами достижения компетенции

том числе в письменной формализо‐
ванной форме
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3. Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Микросервисная архитектура» относится к «Модулю "разработке
распределенных приложений"».

4.  Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах и в академических
часах с выделением объема аудиторной (лекции, семинары) и самостоятельной
работы обучающихся

очно-заочная форма обучения

Вид учебной работы по дисциплине Всего (в з/е и
часах)

Семестр 8 (в
часах)

Общая трудоемкость дисциплины 3/108 108

Контактная работа – Аудиторные
занятия

26 26

Лекции 8 8

Семинары, практические занятия 18 18

Самостоятельная работа 82 82

Вид текущего контроля Контрольная
работа

Контрольная
работа

Вид промежуточной аттестации Зачет Зачет
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5.  Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам)
дисциплины с указанием их объемов (в академических часах) и видов учебных
занятий

5.1. Содержание дисциплины

Тема 1. Введение в микросервисную архитектуру

Понятие микросервиса и микросервисной архитектуры. Свойства, характерные
для микросервисной архитектуры. Компонентное представление через сервисы.
Гетерогенность. Куб масштабирования и микросервисы. Микросервисы как
разновидность модульности. Микросервисная архитектура для FTGO. Сравнение
микросервисной и сервис-ориентированной архитектур. Достоинства и недостатки
микросервисной архитектуры. Язык шаблонов микросервисной архитектуры.
Организация и процессы. Переход на микросервисы.

Тема 2. Стратегии декомпозиции

Определение микросервисной архитектуры приложения. Определение
системных операций. Разбиение на сервисы по бизнес-возможностям. Разбиение на
сервисы по проблемным областям. Декомпозиция программного продукта на
микросервисы. Рекомендации по декомпозиции. Трудности при разбиении
приложения на сервисы. Определение API сервисов.

Тема 3. Межпроцессное взаимодействие в микросервисной архитектуре

Обзор межпроцессного взаимодействия в микросервисной архитектуре. Стили
взаимодействия. Описание API в микросервисной архитектуре. Взаимодействие на
основе удаленного вызова процедур. Использование REST. Использование gRPC. 
Обнаружение сервисов. Взаимодействие с помощью асинхронного обмена
сообщениями. Использование асинхронного обмена сообщениями для улучшения
доступности.

Тема 4. Управление транзакциями в микросервисной архитектуре

Управление транзакциями с помощью повествований. Микросервисная
архитектура и необходимость в распределенных транзакциях. Проблемы с
распределенными транзакциями. Координация повествований.

Тема 5. Проектирование микросервисов и систем на основе
микросервисной архитектуры
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Шаблоны организации бизнес-логики. Изучение основ проектирования
микросервисов, декомпозиции проекта на микросервисы, организации
взаимодействия между компонентами сложных систем.

Тема 6. Разработка микросервисов

Изучение инструментов и подходов к разработке микросервисов, настройка
взаимодействия между микросервисами. Реализация хранилища событий. Совместное
использование повествований и порождения событий. Шаблоны внешних API.
Проблемы с проектированием внешних API. Реализация API-шлюза. Разработка
безопасных сервисов. Проектирование конфигурируемых сервисов. Развертывание
сервисов с помощью пакетов для отдельных языков. Развертывание сервисов в виде
виртуальных машин. Развертывание сервисов в виде контейнеров. Бессерверное
развертывание сервисов. Стороннее ПО для разработки и обслуживания
микросервисов. Изучение Docker, Gateway, Continuous delivery. изучение CI/CD,
изучение систем мониторинга. AMQP. Socket. HTTP. HTTPS. Mercury. FTP.

Тема 7. Тестирование микросервисов

Стратегии тестирования микросервисных архитектур. Обзор методик
тестирования. Трудности тестирования микросервисов. Процесс развертывания.
Написание модульных тестов для сервиса. Написание интеграционных тестов.
Разработка компонентных тестов. Написание сквозных тестов.
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5.2. Учебно – тематический план

Очно-заочная форма обучения

п/
п

Наименование тем
(разделов) дисциплины

Трудоемкость в часах

Контактная работа - Аудиторная
работа

Общая,
в т.ч.:

Лекции Семинары,
практические

занятия

1 Введение в
микросервисную
архитектуру

9 3 1 2 6

2 Стратегии декомпозиции 15 3 1 2 12

3 Межпроцессное
взаимодействие в
микросервисной
архитектуре

19 3 1 2 16

4 Управление транзакциями
в микросервисной
архитектуре

9 3 1 2 6

5 Проектирование
микросервисов и систем
на основе
микросервисной
архитектуры

21 3 1 2 18

6 Разработка
микросервисов

22 6 2 4 16

7 Тестирование
микросервисов

13 5 1 4 8

В целом по дисциплине 108 26 8 18 82

В
се
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С
ам
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от
а
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5.3.  Содержание семинаров, практических занятий

Наименование тем
(разделов) дисциплины

Перечень вопросов для обсуждения на семинарах,
практических занятиях

Формы проведения занятий

Введение в микросервисную
архитектуру

Понятие микросервиса и микросервисной архитектуры. Занятия в интерактивной форме в виде дискуссий.

Стратегии декомпозиции Декомпозиция программного продукта на микросервисы. Интерактивная форма, практикум по решению задач по
тематике занятия и коллективное обсуждение решений.

Межпроцессное
взаимодействие в
микросервисной
архитектуре

Обзор межпроцессного взаимодействия в
микросервисной архитектуре.

Занятия в интерактивной форме в виде дискуссий.

Управление транзакциями в
микросервисной
архитектуре

Микросервисная архитектура и необходимость в
распределенных транзакциях.

Занятия в интерактивной форме в виде дискуссий.

Проектирование
микросервисов и систем на
основе микросервисной
архитектуры

Построение архитектуры программного продукта с
применением стороннего ПО. Разработка простейшего
микросервиса. Создание Gateway для программного
продукта на основе микросервисной архитектуры. Обмен
информацией между микросервисами по протоколу
HTTP. Очередь сообщений как способ асинхронного
взаимодействия между микросервисами. Логирование в
микросервисах. Организация непрерывной доставки для
микросервисов. Авторизация в программных продуктах
на основе микросервисной архитектуры.

Интерактивная форма, практикум по решению задач по
тематике занятия и коллективное обсуждение решений.
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Наименование тем
(разделов) дисциплины

Перечень вопросов для обсуждения на семинарах,
практических занятиях

Формы проведения занятий

Разработка микросервисов Разработка микросервиса. AMQP. Socket. HTTP. HTTPS.
Mercury. FTP. Тестирование ПО с микросервисной
архитектурой. Docker. Gateway. Continuous delivery.

Интерактивная форма, практикум по решению задач по
тематике занятия и коллективное обсуждение решений.

Тестирование
микросервисов

Тестирование ПО с микросервисной архитектурой. Интерактивная форма, практикум по решению задач по
тематике занятия и коллективное обсуждение решений.
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6.  Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине

6.1. Перечень вопросов, отводимых на самостоятельное освоение дисциплины, формы внеаудиторной самостоятельной работы

Наименование тем
(разделов) дисциплины

Перечень вопросов, отводимых на самостоятельное
освоение

Формы внеаудиторной самостоятельной работы

Введение в микросервисную
архитектуру

Переход на микросервисы. Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия. 

Стратегии декомпозиции Определение API сервисов. Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия.

Межпроцессное
взаимодействие в
микросервисной
архитектуре

Использование асинхронного обмена сообщениями для
улучшения доступности.

Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия. 

Управление транзакциями в
микросервисной
архитектуре

Координация повествований. Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия. 

Проектирование
микросервисов и систем на
основе микросервисной
архитектуры

Организации взаимодействия между компонентами
сложных систем.

Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия. 

Разработка микросервисов Развертывание сервисов в виде виртуальных машин.
Развертывание сервисов в виде контейнеров.
Бессерверное развертывание сервисов.

Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия. 
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Наименование тем
(разделов) дисциплины

Перечень вопросов, отводимых на самостоятельное
освоение

Формы внеаудиторной самостоятельной работы

Тестирование
микросервисов

Написание сквозных тестов. Работа с учебной литературой. Разбор вопросов по теме
занятия. 
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6.2. Перечень вопросов, заданий, тем для подготовки к текущему контролю

Примерный вариант контрольной работы
Требуется реализовать систему, состоящую из нескольких взаимодействующих

друг с другом сервисов.
Общие требования:
1. Каждый сервис имеет свое собственное хранилище, если оно ему нужно. Для

учебных целей можно использовать один instance базы данных, но каждый сервис
работает только со своей логической базой. Запросы между базами запрещены.

2. Для межсервисного взаимодействия использовать HTTP (придерживаться
RESTful). Допускается использовать и другие протоколы, например, grpc, но это
требуется согласовать с преподавателем.

3. Выделить Gateway Service как единую точку входа и межсервисной
коммуникации. Горизонтальные запросы между сервисами делать нельзя.

4. Код хранить на Github, для сборки использовать Github Actions.
5. Gateway Service должен запускаться на порту 8080, остальные сервисы

запускать на портах 8050, 8060, 8070.
6. Каждый сервис должен быть завернут в docker.
7. В docker-compose.yml прописать сборку и запуск docker контейнеров.
8. В classroom.yml дописать шаги на сборку и прогон unit-тестов.
 Пример системы для контрольной работы:
1. Система предоставляет пользователю возможность поиска и покупки

билетов. При покупке билетов пользователю начисляются баллы, которые он может
использовать для оплаты.

Покупка билета:
1. Запрос к Flight Service для проверки, что такой рейс существует. Если Flight

Service недоступен, то запрос завершается с ошибкой.
2. Выполняется запрос к Ticket Service на создание записи о билете. Если

сервис недоступен, то запрос завершается с ошибкой.
3. Если при покупке билета указан флаг paidFromBalance, то в Bonus Service

выполняется запрос на списание бонусов. Иначе, выполнится запрос на пополнение
бонусного счета на 10% от стоимости заказа. В любом случае в Bonus Service будет
создана запись в таблице privilege_history.

4. Если запрос к Bonus Service завершился неудачей (500 ошибка или сервис
недоступен), то выполняется откат операции создания заказа в Ticket Service.

Возврат билета:
1. Выполняется запрос к Ticket Service для обновления статуса билета. Если

этот сервис недоступен, то весь запрос завершается ошибкой.

14



2. После этого выполняется запрос к Bonus Service на откат изменений в
бонусном счете. Если этот сервис недоступен, то пользователю все равно отдается
информация, что операция завершилась успешно, а на Gateway Service запрос
ставится в очередь и повторяется пока не завершится успехом (timeout 10 секунд)

 

Дополнительная информация

Критерии балльной оценки различных форм текущего контроля успеваемости
содержатся в соответствующих методических рекомендациях Кафедры
информационных технологий Факультета информационных технологий и анализа
больших данных.
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7.  Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине

Перечень компетенций с указанием индикаторов их достижения в процессе освоения образовательной программы содержится в
разделе 2. «Перечень планируемых результатов освоения образовательной программы (перечень компетенций) с указанием индикаторов их
достижения и планируемых результатов обучения по дисциплине».

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки индикаторов достижения компетенций, умений
и знаний

Наименова‐
ние

компетенции

Наименование ин‐
дикаторов достиже‐
ния компетенции

Результаты обуче‐
ния (умения и зна‐
ния), соотнесенные
с индикаторами до‐

стижения
компетенции

Типовые контрольные задания

ОПК-6. Спо‐
собен разра‐
батывать алго‐
ритмы и про‐
граммы, при‐
годные для
практического
использова‐
ния, приме‐
нять основы
информатики
и программи‐
рования к

Разрабатывает алго‐
ритмы решения про‐
стых информацион‐
ных задач и выражает
их на языке
программирования

Знать: языки про‐
граммирования
Уметь: разрабаты‐
вать алгоритмы ре‐
шения простых ин‐
формационных задач

Декомпозиция программного продукта на микросервисы
Сколько должно быть микросервисов в проекте?

Анализирует алго‐
ритмы в части произ‐
водительности, опти‐
мальности, выраба‐
тывает рекомендации

Знать: основы алго‐
ритмизации
Уметь: вырабатывать
рекомендации для
оптимизации алго‐
ритмов программ

Что необходимо предусмотреть при организации логирования в приложении на основе
микросервисной архитектуры?
Дана маленькая библиотека, вычисляющая некоторые тригонометрические функции.
Инициализируйте репозиторий в папке mat_lib. Создайте коммит и просмотрите объект
коммита, найдите хэш объекта-дерева корня репозитория.
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Наименова‐
ние

компетенции

Наименование ин‐
дикаторов достиже‐
ния компетенции

Результаты обуче‐
ния (умения и зна‐
ния), соотнесенные
с индикаторами до‐

стижения
компетенции

Типовые контрольные задания

проектирова‐
нию, констру‐
ированию и
тестированию
программных
продуктов

для оптимизации ал‐
горитмов программ

Проводит ручное и
автоматизированное
тестирование про‐
граммных продуктов
по методам черного и
белого ящика, со‐
ставляет набор тесто‐
вых случаев

Знать: методы чер‐
ного и белого ящика
Уметь: проводить
ручное и автоматизи‐
рованное тестирова‐
ние программных
продуктов, состав‐
лять набор тестовых
случаев

Какие виды тестирования используются при разработке приложения на основе микро‐
сервисной архитектуры?
Для чего используется Docker?

ПКП-6. Спо‐
собность ве‐
сти разра‐
ботку про‐
граммных си‐
стем в ко‐
манде, вести
эффективную
коммуника‐
цию

Придерживается ре‐
комендованного в ко‐
манде стиля написа‐
ния кода, проводит
рефакторинг напи‐
санного кода, в том
числе, другими чле‐
нами команды, про‐
водит код-ревью

Знать: основы ре‐
факторинга кода
Уметь: придержи‐
ваться рефакторинга
написанного кода, в
том числе, другими
членами команды,
проводить код-ревью

Произвести рефакторинг уже существующей реализации алгоритма подбора близкой
для числа дроби.
Произвести рефакторинг уже существующей реализации алгоритма игры, которая
предлагает игроку различные примеры на арифметические действия.
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Наименова‐
ние

компетенции

Наименование ин‐
дикаторов достиже‐
ния компетенции

Результаты обуче‐
ния (умения и зна‐
ния), соотнесенные
с индикаторами до‐

стижения
компетенции

Типовые контрольные задания

Документирует код,
архитектуру, дизайн,
требования к про‐
граммной системе с
использованием при‐
нятой в команде си‐
стемы технических
стандартов

Знать: системы тех‐
нических стандартов
Уметь: документиро‐
вать код, архитектуру,
дизайн, требования к
программной системе

Создайте файл Dockerfile, дополняющий существующий файл Docker NGINX.
Создать сервис, состоящий из 2 различных контейнеров: 1 - веб, 2 - БД. 

Использует инстру‐
ментальные средства
командной разра‐
ботки программного
обеспечения, кон‐
троля версий, отсле‐
живания ошибок,
планирования про‐
цессов разработки в
зависимости от при‐
нятой в команде ме‐
тодологии разработки

Знать: инструмен‐
тальные средства ко‐
мандной разработки
программного обес‐
печения, контроля
версий, отслежива‐
ния ошибок, плани‐
рования процессов
разработки
Уметь: использовать
инструментальные
средства командной
разработки про‐

Разработать сервис, запрашивающий с консоли ввод имени пользователя и затем отоб‐
ражающий на консоли приветствие данного пользователя.
Разработать спецификацию в формате OpenAPI для набора веб-сервисов, реализую‐
щего следующую функциональность:
Первый веб-сервис должен осуществлять управление коллекцией объектов.
Второй веб-сервис должен располагаться на URL /demography, и реализовывать ряд до‐
полнительных операций, связанных с вызовом API первого сервиса:
/nationality/{nationality}/hair-color: вывести количество людей с заданным цветом волос
в пределах указанной национальности
/nationality/{nationality}/hair-color/{hair-color}/percentage/{hair-color} : вывести долю
людей с заданным цветом волос в пределах указанной национальности (в процентах).
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Наименова‐
ние

компетенции

Наименование ин‐
дикаторов достиже‐
ния компетенции

Результаты обуче‐
ния (умения и зна‐
ния), соотнесенные
с индикаторами до‐

стижения
компетенции

Типовые контрольные задания

граммного обеспече‐
ния, контроля версий,
отслеживания оши‐
бок, планирования
процессов
разработки

Выстраивает эффек‐
тивную двусторон‐
нюю коммуникацию
с нетехническими
специалистами по
предмету разработки
предметной области
в целом

Знать: методы ком‐
муникации с нетех‐
ническими специали‐
стами
Уметь: выстраивать
эффективную двусто‐
роннюю коммуника‐
цию с нетехниче‐
скими
специалистами

Построение архитектуры программного продукта с применением стороннего ПО.
Какие существуют команды для работы с Docker Compose?

Коммуницирует за‐
дачи разработки
между членами ко‐
манды, оценивает
трудоемкость и слож‐

Знать: трудоемкость
и сложность выпол‐
нения задач разра‐
ботки
Уметь: ставить за‐

Что такое Gateway?
Для чего используется Docker Compose?
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Наименова‐
ние

компетенции

Наименование ин‐
дикаторов достиже‐
ния компетенции

Результаты обуче‐
ния (умения и зна‐
ния), соотнесенные
с индикаторами до‐

стижения
компетенции

Типовые контрольные задания

ность выполнения за‐
дач разработки, ста‐
вит задачи и контро‐
лирует их выполне‐
ние, в том числе в
письменной форма‐
лизованной форме

дачи и контролиро‐
вать их выполнение,
в том числе в пись‐
менной формализо‐
ванной форме
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Примеры практико-ориентированных заданий

Задание 1.
Студенту предлагается предметная область (например, система управления

заказами), для которой необходимо выделить набор микросервисов, описать их
интерфейсы и реализовать взаимодействие между сервисами с использованием REST
или асинхронного обмена сообщениями.

Результат выполнения:

схема микросервисной архитектуры;
описание API микросервисов;
реализованные сервисы с настроенным межсервисным взаимодействием.

Задание 2.
На основе готового набора микросервисов студент выполняет контейнеризацию

компонентов и организует их развертывание в тестовой среде с использованием
оркестратора контейнеров.

Результат выполнения:

конфигурационные файлы контейнеризации и развертывания;
развернутое микросервисное приложение;
отчет о процессе развертывания и проверке работоспособности.

Примеры вопросов для подготовки к промежуточной аттестации

     Примерные вопросы для подготовки к зачету:

1. Понятие микросервиса и микросервисной архитектуры
2. Свойства, характерные для микросервисной архитектуры
3. Компонентное представление через сервисы
4. Гетерогенность
5. Куб масштабирования и микросервисы
6. Микросервисы как разновидность модульности
7. Микросервисная архитектура для FTGO
8. Сравнение микросервисной и сервис-ориентированной архитектур
9. Достоинства и недостатки микросервисной архитектуры

10. Язык шаблонов микросервисной архитектуры
11. Организация и процессы
12. Переход на микросервисы
13. Определение микросервисной архитектуры приложения
14. Определение системных операций
15. Разбиение на сервисы по бизнес-возможностям
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16. Разбиение на сервисы по проблемным областям
17. Декомпозиция программного продукта на микросервисы
18. Рекомендации по декомпозиции
19. Трудности при разбиении приложения на сервисы
20. Определение API сервисов
21. Обзор межпроцессного взаимодействия в микросервисной архитектуре
22. Стили взаимодействия
23. Описание API в микросервисной архитектуре
24. Взаимодействие на основе удаленного вызова процедур
25. Использование REST
26. Использование gRPC
27. Обнаружение сервисов
28. Взаимодействие с помощью асинхронного обмена сообщениями
29. Использование асинхронного обмена сообщениями для улучшения

доступности
30. Управление транзакциями с помощью повествований
31. Микросервисная архитектура и необходимость в распределенных транзакциях
32. Проблемы с распределенными транзакциями
33. Координация повествований
34. Шаблоны организации бизнес-логики
35. Изучение основ проектирования микросервисов
36. Декомпозиции проекта на микросервисы
37. Организации взаимодействия между компонентами сложных систем
38. Изучение инструментов и подходов к разработке микросервисов
39. Настройка взаимодействия между микросервисами
40. Реализация хранилища событий
41. Совместное использование повествований и порождения событий
42. Шаблоны внешних API
43. Проблемы с проектированием внешних API
44. Реализация API-шлюза
45. Разработка безопасных сервисов
46. Проектирование конфигурируемых сервисов
47. Развертывание сервисов с помощью пакетов для отдельных языков
48. Развертывание сервисов в виде виртуальных машин
49. Развертывание сервисов в виде контейнеров
50. Бессерверное развертывание сервисов
51. Стороннее ПО для разработки и обслуживания микросервисов
52. Изучение Docker, Gateway, Continuous delivery
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53. Изучение CI/CD, изучение систем мониторинга
54. AMQP. Socket. HTTP. HTTPS. Mercury. FTP
55. Стратегии тестирования микросервисных архитектур
56. Обзор методик тестирования
57. Трудности тестирования микросервисов
58. Процесс развертывания
59. Написание модульных тестов для сервиса
60. Написание интеграционных тестов
61. Разработка компонентных тестов
62. Написание сквозных тестов

     * Промежуточная аттестация обучающихся проводится в формате
тестирования
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8.  Перечень основной и дополнительной учебной литературы,
необходимой для освоения дисциплины

Основная литература:

1. Миронов, А. Н. Системная и программная инженерия [ Электронный ресурс
] / Миронов А. Н.,Воронцов Ю. А.,Михайлова Е. К.,Трушин С. М. Москва :
РТУ МИРЭА, 2022 129 с. Книга из коллекции РТУ МИРЭА - Психология.
Педагогика https://e.lanbook.com/book/310997. [БИК ID: RU-LAN-BOOK-
310997]

2. Гусев, К. В. Системная и программная инженерия [ Электронный ресурс ] :
методические указания по выполнению практических работ / Гусев К.
В.,Воронцов Ю. А.,Михайлова Е. К.,входят: Москва : РТУ МИРЭА, 2021 30
с. Книга из коллекции РТУ МИРЭА - Информатика
https://e.lanbook.com/book/182487. [БИК ID: RU-LAN-BOOK-182487]

Дополнительная литература:

1. Андрианова, Е. Г. Проектная практика [ Электронный ресурс ] : учебно-
методическое / Андрианова Е. Г.,Полторак А. В. Москва : РТУ МИРЭА, 2021
166 с. Книга из коллекции РТУ МИРЭА - Информатика
https://e.lanbook.com/book/218432. [БИК ID: RU-LAN-BOOK-218432]

2. Баланов, А. Н. Построение микросервисной архитектуры и разработка
высоконагруженных приложений [ Электронный ресурс ] : учебное пособие
для вузов / Баланов А. Н. 2-е изд., стер. Санкт-Петербург : Лань, 2025 244 с.
Книга из коллекции Лань - Информатика https://e.lanbook.com/book/456920
ISBN 978-5-507-52652-9. [БИК ID: RU-LAN-BOOK-456920]

Нормативные правовые акты:

-

9.  Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети
«Интернет», необходимых для освоения дисциплины

1. Электронная библиотека Финансового университета (ЭБ) http://elib.fa.ru/
(http://library.fa.ru/files/elibfa.pdf)

2. Электронно-библиотечная система BOOK.RU http://www.book.ru
3. Электронно-библиотечная система "Университетская библиотека ОНЛАЙН"

http://biblioclub.ru/
4. Электронно-библиотечная система Znanium http://www.znanium.com
5. Электронно-библиотечная система издательства "Лань" https://e.lanbook.com/
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6. Научная электронная библиотека eLibrary.ru http://elibrary.ru
7. Информационно-образовательный портал Финуниверситета: https://org.fa.ru
8. • Электронно-библиотечная система издательства Проспект

http://ebs.prospekt.org/books
9. Образовательная платформа "ЮРАЙТ" https://urait.ru/

10. СПАРК https://spark-interfax.ru/
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10.  Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины

Основные этапы работы студента по дисциплине  «Микросервисная
архитектура»:

1. Предварительная ориентировка в подлежащем изучению учебном материале
по программе.

2. Ознакомление с рекомендованной учебной литературой.
3. Слушание и конспектирование лекций, а также выполнение других видов

учебной работы.
4. Планирование самостоятельной работы.
5. Обобщение и систематизация информации, почерпнутой из лекций и

прочитанной литературы.
6.  Выполнение контрольной работы.
Студентам при подготовке контрольной работы следует использовать

нормативные документы Финансового университета, Методические рекомендации по
планированию и организации внеаудиторной самостоятельной работы студентов по
образовательным программам бакалавриата и магистратуры в Финансовом
университете, утвержденные приказом Финуниверситета от 11.05.2021 г. №  1040/о
(см. сайт Финансового Университета: на главной странице раздел "Наш
университет"→ "Единая правовая база Финуниверситета" → "Организация учебного
процесса" → "Нормативные документы по самостоятельной работе" ).

Рекомендации по работе с учебным материалом:
1. Осознавайте наличный уровень полученных вами знаний.
2. В ситуации непонимания нужно выявить тот первичный уровень и факторы

непонимания, которые стали препятствием понимания последующего.
3. Задавайте сами себе вопросы и пытайтесь ответить на них.
Рекомендации по работе на лекции и с лекционным материалом:
1. Основная задача на лекции – осмысление излагаемого в ней материала. Для

этого необходимо слушать лекцию с самого начала, не упуская общих,
ориентирующих в материале рассуждений и установок лектора.

2. Ведение записей на лекции важно и полезно для лучшего осмысливания
материала, для сохранения информации, с целью ее дальнейшего использования.

3. Для облегчения записи рекомендуется применять сокращения
повторяющихся терминов или хорошо известных понятий.

Рекомендации по работе с литературой:
1. Если возникли затруднения при разыскивании материала, по какому- либо

конкретному вопросу, следует обратиться к предметному указателю, напечатанному,
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как правило, в конце каждого литературного источника.
2. Предметный указатель – это алфавитный список основных научных понятий

(терминов), содержание которых раскрыто в книге, рядом с термином стоят числа,
обозначающие номера страниц, на которых изложен материал, относящийся к
данному понятию.
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11.  Перечень информационных технологий, используемых при
осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень
необходимого программного обеспечения и информационных справочных систем

Комплект лицензионного программного обеспечения:

1. Microsoft Office (Windows)
2. Антивирус Kaspersky

Современные профессиональные базы данных и информационные
справочные системы

1. Информационно-правовая система «Гарант»
2. Информационно-правовая система «Консультант Плюс»

Сертифицированные программные и аппаратные средства защиты
информации

1. не предусмотрены

12.  Описание материально-технической базы, необходимой для
осуществления образовательного процесса по дисциплине

1. Учебная аудитория для проведения учебных занятий, предусмотренных
программой, в том числе групповых и индивидуальных консультаций,
текущего контроля и промежуточной аттестации, оснащенная
оборудованием и техническими средствами обучения: мебель аудиторная
(столы, стулья, доска аудиторная), набор демонстрационного оборудования
(проектор, экран)
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